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Ēvodn² obrazovka

1 IƭŀǾƴƝ ǇŀƴŜƭ ƧŜ ȊƻōǊŀȊŜƴ 
ƴŀƘƻǌŜ  
{ƭƻǳȌƝ ƪ ƻǾƭłŘłƴƝ  ƘƭŀǾƴƝŎƘ 
ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘ ǎȅǎǘŞƳǳ

3 NSP a SP

4 LƴŦƻǊƳŀŎŜ ǾȇǊƻōŎŜΣ 
ǾȇōŠǊ ōŀǊǾȅΣ ŘǊǳƘ ŀ 
ōŀǊǾŀ ƳŀǘŜǊƛłƭǻ

2tǊŀŎƻǾƴƝ ƻōƭŀǎǘ

½ƻōǊŀȊǳƧŜ ƻōǎŀƘ ŀƪǘǳłƭƴƝ 
őłǎǘƛ ƴŀ ƪǘŜǊŞ ŘƻŎƘłȊƝ ƪ 
ȊŀŘłƴƝ ǇƻǑƪƻȊŜƴƝΦ 
½ƻōǊŀȊŜƴȇ ƻōǎŀƘ ƳǻȌŜ 
ƳƝǘ ƴŠƪƻƭƛƪ ǎǘŀǾǻ Ǿ 
ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ 
ǇǊƻǾŜŘŜƴȇŎƘ ŀƪŎƝŎƘΦ

wƻȊōŀƭƻǾŀŎƝ 
ƴŀōƝŘƪŀ

tǊƻƘƭƝȌŜő 
ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ

±ȅƘƭŜŘŀǘ ŘƝƭ

±ȇōŀǾŀ

YƻƴǘǊƻƭƴƝ ƭƛǎǘ

tƻŘǇǻǊƴŞ 
ƪƽŘȅ tY

2

LƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻƘƭŜŘƴŠ 
ƴłƪƭŀŘǻ ƴŀ ƻǇǊŀǾǳ±ȇōŀǾŀ Ǿ ŘŀƴŞ ȊƽƴŠaƻȌƴƻǎǘ ǳƪƻƴőŜƴƝ ǇǊłŎŜ 

v grafice.
błƘƭŜŘ ƪŀƭƪǳƭŀŎŜ



1. ROZLOĤENĊ

wƻȊƭƻȌŜƴƝ ƻōǊŀȊƻǾƪȅ Ǿ QapteruƳł őǘȅǌƛ ƘƭŀǾƴƝ ȊƽƴȅΦ

1 I[!±bN t!b9[ W9 
½h.w!½9b b!Ihy9

{ƭƻǳȌƝ ƪ ƻǾƭłŘłƴƝ  ƘƭŀǾƴƝŎƘ 
ŦǳƴƪŎƛƻƴŀƭƛǘ ǎȅǎǘŞƳǳΦ

3 aN{¢bN t!b9[ b#{¢whW®

aƻȌƴƻǎǘ ǇǌŜŘŘŜŦƛƴƻǾŀǘ b{t ŀ ȊŀŘŀǘ 
SP.

2tw!/h±bN h.[!{¢

½ƻōǊŀȊǳƧŜ ƻōǎŀƘ ŀƪǘǳłƭƴƝ őłǎǘƛΣ ƪǘŜǊł 
ǇƻƪǊȇǾł ƘƭŀǾƴƝ őłǎǘ ƻōǊŀȊƻǾƪȅΦ

½ƻōǊŀȊŜƴȇ ƻōǎŀƘ ƳǻȌŜ ƳƝǘ ƴŠƪƻƭƛƪ 
ǎǘŀǾǻ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǇǊƻǾŜŘŜƴȇŎƘ 
ŀƪŎƝŎƘΦ

4 th{¢w!bN tw!/h±bN h.[!{¢

{ƪƭƻǇƴȇ ǇŀƴŜƭ Ǿ ƭŜǾŞκǇǊŀǾŞ ǎǘǊŀƴŠ ǇǊŀŎƻǾƴƝ ƻōƭŀǎǘƛΣ ƪǘŜǊȇ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ȊŀŘŀǘ ƳŜǘƻŘȅ ƻǇǊŀǾΣ ƳǳǘŀŎŜΣ 
ƪƻƳŜƴǘłǌŜΣ ŀǘŘΦ

wƻȊōŀƭƻǾŀŎƝ ƴŀōƝŘƪŀ

½ƻōǊŀȊŜƴƝ ƴŀǾƛƎŀŎŜ

tǊƻƘƭƝȌŜő ŦƻǘƻƎǊŀŦƛƝ

±ȅƘƭŜŘłƴƝŘƝƭǻ
±ȇōŀǾŀYƻƴǘǊƻƭƴƝlist
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błƘƭŜŘkalkulace

LƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻƘƭŜŘƴŠ 
ƴłƪƭŀŘǻ ƴŀ ƻǇǊŀǾǳ

LƴŘƛƪłǘƻǊ ǘƻǘłƭƴƝ ǑƪƻŘȅtƻŘǇǻǊƴŞ ƪƽŘȅ tY

±ȇōŀǾŀ ǊŜƭŜǾŀƴǘƴƝ ǇǊƻ Řŀƴƻǳ ȊƽƴǳΦ

5ȅƴŀƳƛŎƪȇ ŘƛǎǇƭŜƧΦ

tǌŜŎƘƻŘ ƳŜȊƛ 
ƧŜŘƴƻǘƭƛǾȇƳƛ ȊƽƴŀƳƛ 
vozidla.

±ƝŎŜƴłǎƻōƴȇ ǾȇōŠǊΦ



2. ZAŃĊNćME

tƻƪǳŘ ƧǎǘŜ ƴŜȊǾƻƭƛƭƛ ƳƻŘŜƭΣ ƻōƧŜǾƝ ǎŜ ǾȅǎƪŀƪƻǾŀŎƝ ƻƪƴƻ ǎ 
ǇƻȌŀŘŀǾƪŜƳ ƴŀ ǾƻƭōǳκǾȇōŠǊΦ

tƻŘǇƻǊǳƧŜ ǇƻŘƪƭŀŘȅ ŘȅƴŀƳƛŎƪŞΣ ²¢.Σ ƴŜƎǊŀŦƛŎƪŞ ƛ 
UNItypyvozidel.

WŀƪƳƛƭŜ ƧŜ ǾȅōǊłƴ ƳƻŘŜƭ ŀ ǇƻǾƛƴƴŞ ǇǊǾƪȅ 
ǾȇōŀǾȅΣ ȊƻōǊŀȊƝ ǎŜ ƴŀǾƛƎŀőƴƝ ƻōǊŀȊƻǾƪŀΦ

¦ ƴƻǾȇŎƘ ǾȇǇƻőǘǻ ƧŜ ƴŀǾƛƎŀŎŜ ȊƻōǊŀȊŜƴŀ 
ǾŜ ǾȇŎƘƻȊƝƳ ƴŀǎǘŀǾŜƴƝΦ
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3. NAVIGACE

bŀǾƛƎŀőƴƝ ƻōǊŀȊƻǾƪŀ ȊƻōǊŀȊǳƧŜ ǾǑŜŎƘƴȅ ǾƴŠƧǑƝ ŀ ǾƴƛǘǌƴƝ Ȋƽƴȅ ǾƻȊƛŘƭŀ ŀ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳȅ ǘȇƪŀƧƝŎƝ ǎŜ ǘƻƘƻǘƻ ǇƻƘƭŜŘǳΦ

ÅYƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ǘǳǘƻ ƛƪƻƴǳ ȊƻōǊŀȊƝǘŜ 
αbŀǾƛƎŀŎƛάΦ

Å YƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻ α±ȇōŀǾŀά ƳǻȌŜǘŜ 
ȊƳŠƴƛǘ ǾȇōŀǾǳ Ǿ ŘŀƴŞ ȊƽƴŠ ǾƻȊƛŘƭŀΦ

ÅYƭƛƪƴŠǘŜ ƴŀ Ȋƽƴǳ ǾƻȊƛŘƭŀ ƴŜōƻ ƴŀ 
piktogram.

ÅLƴŦƻǊƳŀŎŜ ǾȇǊƻōŎŜΣ 
ǾȇōŠǊ ōŀǊǾȅΣ ŘǊǳƘ ŀ 
ōŀǊǾŀ ƳŀǘŜǊƛłƭǻΦ
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ÅYƭƛƪƴŠǘŜ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻΦ 
½ƻōǊŀȊƝ ǎŜ ƴŀǾƛƎŀőƴƝ 
strom.

ÅaƻȌƴƻǎǘ 
ǇǌŜŘŘŜŦƛƴƻǾŀǘ b{t ŀ 
zadat SP.

ÅaƻȌƴƻǎǘ Ǿ ǵǾƻŘƴƝ ƻōǊŀȊƻǾŎŜ 
ȊŀŘłǾŀǘκƳŠƴƛǘ tY



3.1 ZĎNA

½ƽƴŀ ȊƻōǊŀȊǳƧŜ ǾǑŜŎƘƴȅ ŘƝƭȅ ŀ ǇǌƝǇŀŘƴŠ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳȅ Řƻ ƴƝ ǇǌƝǎƭǳǑƴŞΦ 5Ɲƭȅ 
ƳŀƧƝ ǊǻȊƴŞ ōŀǊǾȅ Ǿ ȊłǾƛǎƭƻǎǘƛ ƴŀ ǇƻǳȌƛǘŞƳ ƳŀǘŜǊƛłƭǳΦ

Å~ƛǇƪŀ α½ǇŠǘά Ǿłǎ ǾǊłǘƝ Řƻ ǵǾƻŘƴƝ 
obrazovky.

ÅYƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻ 
αwȅŎƘƭŞ ȊŀŘłƴƝ ǇƻǑƪƻȊŜƴƝά 
ǾǎǘƻǳǇƝǘŜ Řƻ ǊŜȌƛƳǳ 
ǾƝŎŜƴłǎƻōƴŞƘƻ ǾȇōŠǊǳΦ

ÅYƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ǘƭŀőƝǘƪƻ 
tǌƛŘŀǘ ƴƻǾƻǳ ǇƻȊƛŎƛ 
ǇǌƛŘłǘŜ ǇƻȊƛŎƛ 
ƳŀƴǳłƭƴŠ.

ÅYƭƛƪƴǳǘƝ ƴŀ ŀƪǘƛǾƴƝ 
ƴŀǾƛƎŀőƴƝ ǑƛǇƪǳ Ǿłǎ 
ǇǌŜǎǳƴŜ Řƻ ƧƛƴŞ ȊƽƴȅΦ

ÅYƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ŘƝƭ 
ƻǘŜǾǌŜǘŜ ǇŀƴŜƭ  ƳŜǘƻŘ 
oprav.

ÅYƭƛƪƴǳǘƝƳ LƴŦƻ ȊƻōǊŀȊƝǘŜ 
ƛƴŦƻǊƳŀŎŜ ƻ ōŀǊǾłŎƘ 
ƳŀǘŜǊƛłƭǻΣ ǇƛƪǘƻƎǊŀƳŜŎƘ 
a navigaci.
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3.2 NAVIGAŃNĊ STROM

bŀǾƛƎŀőƴƝ ǎǘǊƻƳ ǳƳƻȌƶǳƧŜ ǇǌƝƳȇ ǇƻƘȅō ƳŜȊƛ ȊƽƴŀƳƛ ŀ ŘƝƭȅΦ {ǘǊƻƳ ƧŜ 
ǇǌƝǎǘǳǇƴȇ Ȋ ƴŀǾƛƎŀŎŜΣ ǇƻǇǌΦ ȊƽƴȅΦ

ÅYƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ǾȇōŀǾȅ ŀƪǘƛǾǳƧŜǘŜ ǘƭŀőƝǘƪƻ αtǌŜƧƝǘ ƴŀ ŘƝƭάΦ 
YƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ŀƪǘƛǾƻǾŀƴŞ ǘƭŀőƝǘƪƻ ǇǌƛŘłǘŜ ǾȅōǊŀƴƻǳ ǾȇōŀǾǳ Řƻ 
ǾȇǇƻőǘǳ ŀ ōǳř ǇǌŜƧŘŜǘŜ ƴŀ ŘƝƭΣ ƴŜōƻ ƪƭŜǇƴǳǘƝƳ ƪǌƝȌŜƪ ŘƛŀƭƻƎ 
ȊŀǾǌŜǘŜΦ

ÅYƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ƴłȊŜǾ Ȋƽƴȅ ȊƻōǊŀȊƝǘŜ 
ǾȅōǊŀƴƻǳ Ȋƽƴǳ ŀ ǎŜȊƴŀƳ ƻōǎŀȌŜƴȇŎƘ 
ŘƝƭǻΦ

Lƪƻƴŀ ǇŀƴŜƭǳ ƻǇŜǊŀŎƝ Ƴł ƻǊŀƴȌƻǾƻǳ 
barvu, je-ƭƛ ŘƝƭ ǇƻǑƪƻȊŜƴȇΦ ¦ ƴŜȊŀŘŀƴȇŎƘ 
ŘƝƭǻ ƧŜ ǑŜŘł ƛƪƻƴŀΦ

Å½ŀǑƪǊǘƴǳǘŞ ǇƻƭƝőƪƻΥ 2ŜǊƴŠ ǎŜ ȊƻōǊŀȊƝ ŘƝƭȅ ƻŘǇƻǾƝŘŀƧƝŎƝ ȊǾƻƭŜƴŞ ǾȇōŀǾŠΤ ǑŜŘŠ ǎŜ 
ȊƻōǊŀȊƝ ŘƝƭȅ ǇǌƝǎƭǳǑƴŞ ƴŜȊǾƻƭŜƴŞ ǾȇōŀǾŠΦ

ÅbŜȊŀǑƪǊǘƴǳǘŞ ǇƻƭƝőƪƻΥ ½ƻōǊŀȊƝ ǎŜ ƧŜƴ ŘƝƭȅ ƻŘǇƻǾƝŘŀƧƝŎƝ ȊǾƻƭŜƴŞ ǾȇōŀǾŠΦ

ÅYƭƛƪƴǳǘƝƳ ƴŀ ǇǌƝǇǳǎǘƴȇ ŘƝƭ ǾȅōŜǊǘŜ ŘƝƭ Ǿ ȊƽƴŠΦ 
tƻƪǳŘ ŘƝƭ ǇŀǘǌƝ Řƻ ȊƽƴȅΣ ƪǘŜǊł ǎŜ ƭƛǑƝ ƻŘ ȊƻōǊŀȊŜƴŞΣ 
ȊƻōǊŀȊƝ ǎŜ ƻŘǇƻǾƝŘŀƧƝŎƝ ȊƽƴŀΦ

ÅYƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ƛƪƻƴǳ ǇŀƴŜƭǳ 
ƻǇŜǊŀŎƝ ƴŜǇǌƝǇǳǎǘƴŞƘƻ ŘƝƭǳ 
ȊƻōǊŀȊƝǘŜ ȊǇǊłǾǳ ǎ ƴŀōƝŘƪŀƳƛ 
ǾȇōŀǾΣ ƪǘŜǊŞ Ƨǎƻǳ ǇƻǘǌŜōƴŞ ƪ 
ǘƻƳǳΣ ŀōȅ ȊǾƻƭŜƴȇ ŘƝƭ ōȅƭ 
ǇǌƝǇǳǎǘƴȇΦ

ÅYƭŜǇƴǳǘƝƳ ƴŀ ƛƪƻƴǳ ǇŀƴŜƭǳ ƻǇǊŀǾ ǇǌƝǇǳǎǘƴŞƘƻ ŘƝƭǳ 
ƻǘŜǾǌŜǘŜ ǇŀƴŜƭ ƻǇŜǊŀŎƝΦ tƻƪǳŘ ŘƝƭ ǇŀǘǌƝ Řƻ ȊƽƴȅΣ 
ƪǘŜǊł ǎŜ ƭƛǑƝ ƻŘ ȊƻōǊŀȊŜƴŞΣ ȊƻōǊŀȊƝ ǎŜ ƻŘǇƻǾƝŘŀƧƝŎƝ 
ȊƽƴŀΦ

ÅYƭŜǇƴǳǘƝ ƴŀ ƛƪƻƴȅ όҌύ κ ό-ύ ȊƻōǊŀȊƝκǎƪǊȅƧŜ ǎŜȊƴŀƳ 
ŘƝƭǻΦ

6






































